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N° maillots Score / 4

 Défis des 4 Lancers

Chaque joueur est tenu d’exécuter 4 lancers francs consécutifs lors de son passage.

Les lancers doivent être effectués depuis la ligne réglementaire, conformément aux règles en vigueur.

Chaque lancer réussi est comptabilisé pour un 1 point.

À l’issue des quatre tentatives, le joueur cède sa place au suivant.
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